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Prevencion de accidentes en manos

El objetivo es ofrecer al/la formador/a una serie de
ejercicios o tareas en las que se representen
situaciones de riesgo relacionadas con el cuidado de

PrOdUCtO de I_UdUS Orientado a las manos. El producto esta orientado a personal de

produccidon y mantenimiento.

concienciar sobre la importancia

El/la alumno/a debe tomar las decisiones correctas

de Un buen CUidadO de |aS manos para completar correctamente un procedimiento.
en el puesto de trabajo Todas las acciones que realice el/la alumno/a

requeriran el uso de las manos. En caso de una mala
toma de decisiones, se producira un accidente que
afectara a las manos y se visualizaran sus
consecuencias.

Este producto incluye riesgos relacionados con el uso
de EPIl y herramientas de mano.







Objetivo formativo
en el puesto de trabajo

Esta primera version producto ofrece al/la
formador/a diferentes situaciones de
riesgo en las que el/la alumno/a debe:

Realizar tareas relacionadas con el uso de EPl y
herramientas manuales y eléctricas en un taller.

Identificar y prevenir situaciones de riesgo
que pueden provocar accidentes.

Experimentar diferentes situaciones de
riesgo en primera persona.



El/la formador/a selecciona
las situaciones de riesgo que
quiere trabajar en el aula

Dinamica

Este producto esta preparado
para ser utilizado siguiendo
esta dinamica:

Tras cada situacion de
riesgo se ofrecen una serie
de conclusiones tanto para
el alumno como para el

resto del aula

El/la alumno/a se coloca las
gafas de realidad virtual y
completa las tareas para
cada situacion de riesgo que
ha seleccionado el formador

El formador puede utilizar
estas conclusiones para
reflexionar sobre el riesgo
y/o abrir un debate grupal



Descripcion del Ejercicio
Escenario

En la primera versién de
este producto se incluye

un escenario de taller
de mantenimiento en la

industria del metal.
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Herramientas eléctricas

Taladro

Taladro de columna
Radial

Esmeriladora
Soldador de soplete...

®

Herramientas de mano

Destornilladores
Llaves fijas
Alicates

Martillos

Sierra de metales

Sierra de madera.




Situaciones de riesgo incluidas

Uso de herramientas defectuosas Cambio de un disco de radial Uso de un taladro de columna sin proteccion

El/la alumno/a debera utilizar un martillo y Se le pedira al/la alumno/a que realice el cambio del El/la alumno/a debera utilizar un taladro de

un puntero para grabar un nimero de disco de una radial de forma segura. Deberd columna para perforar una pletina de metal.
serie en una pieza de metal. Debera equiparse los EPI adecuados. La herramienta estara Debera equiparse los EPl adecuados. Podra
equiparse los EPl adecuados. Podr3 sufrir inicialmente conectada al enchufe. Podra sufrir sufrir perforaciones y/o atrapamiento de la
lesiones en los dedos y las manos. cortes y/o atrapamiento de la mano. mano.

Quemadura durante la soldadura Limpieza del taller

El/la alumno/a debera utilizar un soldador de Se le pedird al/la alumno/a que recoja una serie de
soplete para realizar un corte en una pieza de trozos de metal tirados en el suelo del taller. Debera
metal. Debera equiparse los EPI adecuados. equiparse los EPI adecuados. Podra sufrir cortes y/o
Podra sufrir quemaduras en los dedos y las atrapamiento de la mano.

manos.



El tiempo de realizacién de una formacién
por alumno/a, utilizando el producto,
depende del numero de situaciones
configuradas por el/la formador/a y del tipo
de situacion de riesgo.

En caso de que un ejercicio se alargue
demasiado tiempo, el/la formador/a puede

forzar el fin del ejercicio y pasar
directamente a los resultados para ver los

errores cometidos hasta ese momento.

El tiempo medio que puede
requerir una alumno/a para
completar una tarea es de

2-3 minutos



Sistema de estadisticas

Estadisticas basicas mostradas al usuario
al finalizar la simulacion

Tiempo de duracion del ejercicio

Lista de errores cometidos

PREVENCION

EJERCICIO COMPLETADO con ERRORES

REAS COMPLETADAS

OBSERVACIONES
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Futuras actualizaciones
Nuevos escenarios

Se incluiran en el producto nuevos
escenarios con riesgos asociados:

> Area de mecanizado.
> Area de tratamiento y pintura.

> Area de almacén.




Cambio de disco de radial (3a persona)

El/la alumno/a debera supervisar a un trabajador
realizando el cambio del disco de una radial.

Uso de una ingletadora sin proteccion

El/la alumno/a debera utilizar la maquina para cortar unas
Nuevas situaciones de riesgo piezas de acero. La maquina no contara con las protecciones.

Escenario taller

Uso de una radial sin proteccion (3a persona)

Se incluiran en el escenario nuevas El/la alumno/a debera supervisar a un trabajador puliendo una
situaciones de riesgo. pieza de metal mediante una radial sin carcasa de proteccion.

Uso de una esmeriladora

El/la alumno/a deberd utilizar una esmeriladora para rebajar
una pieza de acero.



Atrapamiento en un torno-fresadora (32 Persona)

El/la alumno/a debera identificar y prevenir una
serie de riesgos para evitar que una companera
sufra un atrapamiento en un torno-fresadora.

Limpieza de un torno-fresadora y cambio de util

Nuevas situaciones de riesgo
Escenal’io mecanizado El/la alumno/a debera limpiar un torno-fresadoray

realizar el cambio de una fresa por una broca.

Se incluiran en el escenario nuevas

situaciones de riesgo.
Uso de una troqueladora sin proteccion de sequridad

El/la alumno/a debera utilizar una troqueladora
para modelar varias chapas de metal. La maquina
tendra la proteccion trampeada.



2 Manipulacion de sustancias quimicas

El/la alumno/a debera utilizar un decapante para
limpiar una pieza de metal pintado.

Nuevas situaciones de riesgo
Escenario tratamiento y pintura

Manipulacion de piezas a alta temperatura

Se incluiran en el escenario nuevas
situaciones de riesgo. El/la alumno/a debera manipular piezas salidas
del horno de secado tras ser pintadas.




Cortar con un cuter

El/la alumno/a debera abrir con seguridad una serie
de cajas de cartdn utilizando un cuter.

Atrapamiento al izar una carga (32 Persona)

El/la alumno/a debera asegurarse de que se cumplen
todas las medidas se seguridad y que sus compaferas

Nuevas situaciones de riesgo estdn a salvo antes de izar una carga con una grua

Escenario almacen

Transporte de material pesado (32 Persona)

Se incluiran en el escenario nuevas El/la alumno/a debera identificar y prevenir una serie
situaciones de riesgo. de riesgos para evitar que unos compafieros sufran un
accidente al trasportar una carga pesada.

Transporte de material pesado (12 Persona)

El/la alumno/a debera mover, de forma segura, varios tubos
de metal desde una estanteria a un carro de transporte.









Primera plataforma europea

de formacion realista en seguridad laboral y salud
con Realidad Virtual

Ventajas de la Plataforma

Loarn by LY.

Acceso a contenidos Formacion al profesorado Hardware Dinamiza tus clases sobre
Productos vivos en Acompafamiento a precio seguridad y salud,
permanente mejora pedagdgico a los profesores de coste afiadiendo un componente

continua en el uso de la VR inmersivo a las formaciones



Seguridad vial

Prevencion de riesgos en planta
Trabajos en altura

Recurso preventivo en altura
RCP

Puente grua

EPIs. Equipo de proteccidn individual

Riesgos logisticos
Deteccion de riesgos en planta
Riesgos eléctricos

LOTO

Extincidon de incendios

18 productos completos con mas de 500 ejercicios. - .
25 productos para finales del 2022. = Formador

Espacios confinados
Seguridad en construccion
Plataformas elevadoras
Ergonomia postural

Riesgos carretillas elevadoras

Prevencion de accidentes en manos

Continuamente vamos sumando nuevas actualizaciones

y contenidos a la plataforma



Demo

Demostracion producto.
Presentacion propuesta
econémica.

0000
000

Calendario

de incorporacion a Ludus

Suscripcidn Onboarding
Contratacion de la Welcome pack.
plataforma. Argumentarios comerciales.
Recepcion del material. Recursos graficos.
Fichas de marketing.
Videotutoriales.

Formacion a formadores.

VR training

Uso ilimitado de los recursos de
formacion disponibles en la
plataforma.
Mantenimiento y actualizacién
de la plataforma.



La gente recuerda...
@ 10% de o que han leido
("POI’ que VR? m 20% delo que han escuchado
El impacto que la realidad virtual 30% de lo que han visto
tiene en el aprendizaje es notable 505605 16 Bt hanuista.y escuchado
70% delo que han visto y escrito

‘ = <@> »))@ &) 90% de lo que hacen
@ <@> 0)@ {1_") @ 95% de o que hacen y sienten

Aprendizaje activo

Basado en la pirdmide de aprendizaje de Edgar Dale

Los que aprenden en VR son...

bx 3.7x 02.3x ) bx

Mas rapidos aprendiendo Mas conectados con el Mas conectados con el Mas concentrados y
que en una clase contenido que los alumnos en contenido que los alumnos en enfocados
convencional un salén de clase e-learnings
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