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Plataformas elevadoras

El objetivo es ofrecer al formador/a un escenario
virtual en el que el/la alumno/a pueda conocer cuales

PI’OdUCtO de Ludus Orientado a son los riesgos mas comunes en el uso de

- : plataformas elevadoras moéviles de personal (PEMP).
concienciar y dar d conacer IOS El/la alumno(a también podra experimentar las
prinCipa|eS rieSQOS en el uso de consecuencias de sus errores.
plataformas élevadoras. e riesgo, 251 coma leatisar tareas rutharios on ias.

que pueden existir riesgos. Podra ser evaluado
mediante preguntas relacionadas con los accidentes o
situaciones que ha experimentado.

Este producto incluye riesgos relacionados con EPI,
normas generales de seguridad y sefializacion.







Ejercicio Libre.
El objetivo de este ejercicio es ofrecer al formador/a
un escenario en el que el alumno puede:

Visualizar las diferentes partes de la PEMP.

Revisar el contenido de las pegatinas de
sefializacion de la PEMP.

Objetivo formativo

Ejercicio de situaciones de riesgo.
El objetivo de este modo es ofrecer al formador/a diferentes
situaciones de riesgo en las que el/la alumno/a debe:

El/la formador/a puede configurar
dos tipos de ejercicios:

Realizar tareas relacionadas con el uso de PEMP.
Experimentar diferentes situaciones de riesgo en primera
persona.

Observar cédmo otros trabajadores se enfrentan a
situaciones de riesgo.

Responder preguntas relacionadas con los accidentes o
situaciones que ha experimentado.



Dinamica - Ejercicio libre

El ejercicio libre esta preparado
para ser utilizado siguiendo esta
dinamica:

El/la formador/a selecciona el
ejercicio libre.

Al fijar la mirada en las
pegatinas de senalizacion y
seguridad de la PEMP, estas
se agrandan para poder ser
leidas por el/la alumno/a 'y
por el resto del aula.

El/la alumno/a se coloca las
gafas de realidad virtual y

puede pasearse junto a una
PEMP, visualizando sus

diferentes componentes.

El/la formador/a puede utilizar el
ejercicio libre para explicar los
componentes y la seialética
de la PEMP al aula.



Dinamica - Ejercicio de
situaciones de riesgo

El ejercicio de situaciones de
riesgo esta preparado para ser
utilizado siguiendo esta dinamica:

El/la formador/a selecciona
las situaciones de riesgo que
quiere trabajar en el aula.

Tras cada situacion de riesgo
se ofrece tanto al alumno
como al resto del aula una
pregunta y unas
conclusiones.

El/la alumno/a se coloca las
gafas de realidad virtual y
experimenta las situaciones de
riesgo que ha seleccionado el/la
formador/a.

El/la formador/a puede utilizar
estas conclusiones para
reflexionar sobre el riesgo y/o
abrir un debate grupal.



Escenario y tipo de plataforma

La primera version del producto de PEMP incluye un
escenario urbano y una PEMP de Brazo articulado
autopropulsado (Grupo B).

En futuras actualizaciones valoramos la posibilidad de
afadir otros escenarios y tipos de plataformas
elevadoras con sus riesgos asociados.




Situaciones de riesgo incluidas

Uso de EPI Caida por subirse por comportamientos imprudentes en la cesta

El/la alumno/a debera elegir los EPI Se le pedird al/la alumno/a que utilice una escalera de mano en la cesta de la

adecuados para acceder a la plataforma.
plataforma elevadora.

El/la alumno/a debera utilizar los Se representard como un viandante recibe el impacto de una herramienta que
mandos para alejarse de una zona cae de lo alto de la plataforma elevadora. El area de trabajo no estara
en la que hay coches aparcados. La sefalizada.

torreta estard girada 180°, con lo
que los mandos estaran invertidos.



Situaciones de riesgo incluidas

Riesgo eléctrico por contacto con el tendido eléctrico Caida por efecto catapulta Vuelco por hundimiento del terreno

Se representara a la plataforma moviéndose hasta Se representara como, al bajar por un desnivel, se Se representara como la plataforma elevadora

entrar en contacto con el tendido eléctrico. produce un efecto catapulta. vuelca al colocarse en una arqueta que cede al
peso de la maquina.

Caida por utilizar la estructura extensible Caida por subirse con comportamientos
Caida con amarre demasiado largo para descender de la cesta imprudentes en la cesta
Se representara como anclarse incorrectamente en la Se representara como un trabajador cae al bajar por > Serepresentara a un trabajador sufriendo
cesta provoca una caida de factor 2. la estructura extensible de la plataforma elevadora. una caida por subirse sobre la barandilla.

> Se representard a un trabajador sufriendo
una caida por utilizar una escalera de mano
en la cesta.



Situaciones de riesgo incluidas

Vuelco por golpe de otra maquina Vuelco por exceso de peso Vuelco por manipulacion del inclinémetro

Se representard una plataforma elevadora que vuelca Se representard cémo la plataforma elevadora vuelca Se representara una plataforma elevadora con
al ser colisionada por una carretilla elevadora. al usarse como grua para desplazar un objeto alta inclinacion que vuelca. El inclinémetro
La plataforma elevadora no estara balizada. voluminoso. estara trucado.
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> El tiempo de realizacion de una formacion > El tiempo medio que puede > En caso de que un gjercicio se alargue
por alumno/a depende del numero de requerir un/a alumno/a para demasiado tiempo, el/la formador/a puede
ejercicios configurados por el formador y experimentar una situacion forzar el fin del ejercicio y pasar
del tipo de situacién de riesgo. de riesgo es de 90” directamente a los resultados para ver los

errores cometidos hasta ese momento.



Sistema de estadisticas

Estadisticas basicas mostradas al usuario
al finalizar la simulacion

Tiempo de duracion del ejercicio

Lista de errores cometidos

EJERCICIO COMPLETADO CORRECTAMENTE

ENHORABUENA







A

Futuras actualizaciones
Nuevas situaciones de riesgo

En este producto se podrian afladir nuevas situaciones
de riesgo relacionadas con el escenario urbano y la
PEMP de brazo articulado autopropulsado (Grupo B).




Futuras actualizaciones
Nuevos escenarios y PEMP

En este producto se podrian incluir nuevos escenarios
con riesgos asociados, por ejemplo:

> Escenario de construccion.
> Escenario industrial.

En este producto se podrian incluir nuevos tipos de
PEMP, como:

Tijera autopropulsada (Grupo A).

Plataformas montadas sobre un vehiculo portador.
Plataformas unipersonales.

Plataformas remolcables.

Plataformas con motor diésel.

vV VvV V Vv Vv




MANTEN EL GATILLO Y MUEVE
ADELANTE O HACIA ATRAS PARA
MOVER LA MAQUINA 5







Primera plataforma europea

de formacion realista en seguridad laboral y salud
con Realidad Virtual

Ventajas de la Plataforma

Loarn by LY.

Acceso a contenidos Formacion al profesorado Hardware Dinamiza tus clases sobre
Productos vivos en Acompafamiento a precio seguridad y salud,
permanente mejora pedagdgico a los profesores de coste afiadiendo un componente

continua en el uso de la VR inmersivo a las formaciones



Seguridad vial

Prevencion de riesgos en planta
Trabajos en altura

Recurso preventivo en altura
RCP

Puente grua

EPIs. Equipo de proteccidn individual

Riesgos logisticos
Deteccion de riesgos en planta
Riesgos eléctricos

LOTO

Extincidon de incendios

18 productos completos con mas de 500 ejercicios. - .
25 productos para finales del 2022. = Formador

Espacios confinados
Seguridad en construccion
Plataformas elevadoras
Ergonomia postural

Riesgos carretillas elevadoras

Prevencion de accidentes en manos

Continuamente vamos sumando nuevas actualizaciones

y contenidos a la plataforma



Demo

Demostracion producto.
Presentacion propuesta
econémica.

0000
000

Calendario

de incorporacion a Ludus

Suscripcidn Onboarding
Contratacion de la Welcome pack.
plataforma. Argumentarios comerciales.
Recepcion del material. Recursos graficos.
Fichas de marketing.
Videotutoriales.

Formacion a formadores.

VR training

Uso ilimitado de los recursos de
formacion disponibles en la
plataforma.
Mantenimiento y actualizacién
de la plataforma.



La gente recuerda...
@ 10% de o que han leido
("POI’ que VR? m 20% delo que han escuchado
El impacto que la realidad virtual 30% de lo que han visto
tiene en el aprendizaje es notable 505605 16 Bt hanuista.y escuchado
70% delo que han visto y escrito

‘ = <@> »))@ &) 90% de lo que hacen
@ <@> 0)@ {1_") @ 95% de o que hacen y sienten

Aprendizaje activo

Basado en la pirdmide de aprendizaje de Edgar Dale

Los que aprenden en VR son...

bx 3.7x 02.3x ) bx

Mas rapidos aprendiendo Mas conectados con el Mas conectados con el Mas concentrados y
que en una clase contenido que los alumnos en contenido que los alumnos en enfocados
convencional un salén de clase e-learnings
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